
Créer, Orchestrer, Concevoir, Personnaliser, Organiser, Planifier, Esquisser, Installer

Software Light-Drives
Plug&Play, Intuitif, Interactif, Direct, Dynamique, Simple, Autonome

Lighting Application Suite

e:cue Lighting Application Suite (LAS) est une gamme d'applications lo-
gicielles utilisées pour programmer des scénarii lumineux très créatifs. 
LAS comprend des outils logiciels innovants et intuitifs qui permet-
tent à l'utilisateur de concevoir des shows d'éclairages simples ou plus 
complexes, de positionner les équipements d'éclairage sur plan, de 
configurer e:cue et les appareils externes dans le système de contrôle, 
avec en outre la possibilité de programmer des effets spéciaux, de faire 
du pixel mapping depuis une source vidéo, de visualiser l’installation 
d’éclairage ainsi que ainsi que des fonctions spéciales de déclenche-
ment et d’automatisation.

Caractéristiques principales
Innovation
>	 Création de shows lumineux étonnants grâce au FX Engine 

>	 Programmation avancée et automatisation ou déclenchement 
interactifs 

>	 Précision du programme par chronométrage des scènes d'éclairage

>	 Configuration du mappage 1:1 pixel du contenu vidéo

>	 Aperçu des projets d'éclairage grâce à un outil visualiseur (Imagine) 

>	 Commande des shows d'éclairage en utilisant un navigateur 
Internet

>	 Génération de messages automatiques et rapports envoyés auto-
matiquement par e-mail 

>	 Disposition intuitive des équipements d'éclairage dans votre plan 
de projet 

>	 Prend en charge le protocole RDM pour communication 
bidirectionnelle

Simplicité
>	 Sélection des équipements standards en grâce à la bibliothèque 

produits pour un paramétrage facile

>	 Organisation et groupement des équipements

>	 Utilisation des mêmes fonctions d'éclairage bureau sur un PC

>	 Sélection rapide des couleurs grâce au Color Picker

>	 Création d’animations (chaser, texte défilant, animations gra-
phiques …) grâce à l’assistant Wizard

>	 Programmation des déclencheurs selon les dates et heures

>	 Personnalisation des contrôleurs Glass Touch

>	 Utilisation du séquenceur pour composer des shows avec visuali-
sation des durées.

Color Picker

Aperçu (commande du canal DMX/RDM)

Media Player

Fonctions principales

Flexibilité
>	 Commande de grands nombres de canaux DMX/RDM

>	 Importation de contenus vidéo

>	 Utilisation de la langue de script pour des solutions sur-mesure 
avancées 

>	 Intégration des signaux d'entrée/sortie pour déclenchement 
externe 

>	 Utilisation de deux interfaces Media Player pour lecture video/
audio simultanée

>	 Orchestration Sound-to-Light en utilisant audio DSP 

Une interface utilisateur compatible avec tous types d’écrans 	
tactiles – LAS dispose d’un outil spécial pour concevoir facilement 
des interfaces utilisateur graphiques personnalisées avec images  
sur-mesure, boutons et faders de différentes couleurs, formes et 
motifs.

Interface utilisateur

Caractéristiques Version 
Standard

Version 
Elements

Version 
Enterprise

Version LCE

Automatisation - -

Audio DSP -

Sunrise Timer „Minuterie lever du soleil“ - -

SMPTE Time Code -

Media Player intégré (AVI, MP3 ; etc.) -

Nombre des connexions possibles vers 
des appareils externes (Media Player à 
distance, RS232, Midi, visualiseurs 3D 
comme e:cue imagine, Connections peer, 
Kiss Box, Moxa ou WUT I/Os, lien Pana-
sonic PJ, Serveur HTTP)

0 1 5 99

Sortie ArtNet/KiNET 0 0 1 1

Chargement sur Butler ou Butler XT -

Les versions de e:cue Lighting Application Suite (LAS)

Caractéristiques principales
>	 Commande DMX autonome et conviviale

>	 Finition verre pour un design moderne et élégant

>	 Touches et roue tactiles

>	 Facilité d’installation

>	 Installation murale

>	 En option: peut être contrôlé à distance

Light-Drive Elite

Light-Drive Elite est une commande DMX autonome murale et 
une interface utilisateur interactive pour un éclairage dynamique. 
L’utilisateur peut facilement décider des changements de couleurs 
et contrôler les produits depuis le Light-Drive Elite.

L'interface utilisateur comprend des touches et une roue tac-
tiles avec LED de couleurs pour sélectionner de manière intuitive 
les couleurs et en ajuster l'intensité et la vitesse. La Fonction mé-
moire permet aux utilisateurs de définir quatre couleurs pour les 
effets de changements de couleurs. LE Light-Drive Elite peut être 
connecté facilement à des équipements LED RGB via un câble RJ45 
pour l'électricité et les données. La finition verre de Light-Drive 
Elite est conçue en vue d'une esthétique élégante et pour en faci-
liter l’entretien.

Version Standard : 
téléchargement gratuit depuis notre site www.ecue.
com. Version basique du logiciel LAS.

Version Elements : 
comprend une clé logicielle USB sous licence et des 
fonctions multimédias ; permet aux utilisateurs d’ 
exporter des scénarii lumineux vers les Butlers et 
Butlers XT e:cue et autorise l'intégration d'un dis-
positif externe via MIDI, RS232, ou SMPTE Time Code.

Version Enterprise : 
comprend toutes les fonctions de la version 
Elements, incluant une clé logicielle USB sous li-
cence ; permet l'intégration Jusqu’à cinq appareils 
externes, d'Automation et de Sunrise Timer et la 
sortie vers un seul univers ArtNet/KiNET.

Version LCE : 
préinstallée et disponible uniquement avec les séries 
Lighting Control Engine (LCE). Permet l'intégration de 
99 appareils externes. Les actualisations ArtNet/KiNET 
sont seulement disponibles sur la version „LCE“. Les 
actualisations peuvent être détaillées par étapes, 
permettant la commande simultanée d'équipements 
DMX/RDM et d'équipements pilotés par ArtNet/KiNET.
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e:node est contrôleur lumière DMX doté de boutons pour une in-
terface utilisateur simplifiée. Il peut être utilisé soit en mode 
autonome pour diffuser et passer en boucle les shows d'éclairage 
préalablement chargés, il est programmé via un PC équipé du logi-
ciel ou comme une interface depuis le protocole e:net d'e:cue vers 
DMX512. Un e:node contrôle jusqu'à 512 canaux DMX pour une ges-
tion complète des installations d’éclairage en DMX.

Les boutons e:node peuvent être programmés afin d'effectuer des 
fonctions spécifiques comme le démarrage ou l'arrêt des shows 
d'éclairage l’ajustage couleur, l’intensité ou la vitesse. En plus de 
ces boutons sur la partie frontale, des shows préprogrammés peu-
vent être déclenchés par 8 entrées numériques en contacts secs.

Véritable interface depuis le protocole e:net vers le DMX512, l'e:node 
peut être utilisé comme élément d'une installation plus importante 
en complément d’ un autre engine e:cue pour contrôler certaines 
parties du projet en utilisant les boutons sur la face avant. 

e:node WM

Caratéristiques principales

>	 Commande de jusqu'à 512 canaux DMX

>	 Personnalisation de jusqu'à 17 boutons pour commande du show

>	 Huit entrées numériques de contact sec

>	 LCD pour interaction de l'utilisateur

>	 Horloge interne en temps réel

>	 Commande à distance par récepteur IR

La série Glass Touch est une série de terminaux utilisateurs do-
tés d’un design épuré en verre ainsi que des touches et une roue 
tactiles et interactives. Conçus pour fonctionner avec le Butler XT 
via le protocole e:bus, il est très simple de déterminer les fonc-
tions de la roue et de chacun des boutons en fonction du projet 
grâce au logiciel e:cue. Elégants, ces appareils sont la solution par-
faite pour l'interaction entre l'utilisateur et la commande dans des 
applications de luxe, comme les projets d'hôtellerie, architectu-
raux, hospitaliers, résidentiels et autres. Les Glass Touch peuvent 
être installés au mur. Pour une installation flexible, il est possible 
de connecter jusqu’à 8 Glass Touch à un Butler XT.

Séries Glass Touch

Caractéristiques principales

>	 Surface en verre lisse pour un design moderne et 
élégant

>	 Touches et roue tactiles

>	 Ne requiert qu’un seul câble pour énergie et données 
(e:bus)

>	 Actualisation et personnalisation simple

>	 Montable au mur, installation flexible

>	 Jusqu’à 8 Glass Touch quels qu’ils soient par Butler XT

GT T6 System II GT T6 System III GT T6 XT I GT T12 XT I GT T12 System IGT T6R XT I GT T Wheel System II

1. Choisissez votre type de Glass Touch

2. Choisissez le en noir ou blanc

3. Sélectionnez votre modèle en fonction des symboles souhaités

Conçu pour le contrôle de grands projets et des projets complexes, 
le Lighting Control Engine (LCE) est un serveur haute performance 
incluant le logiciel e:cue. Unité de commande centrale, ce serveur 
de contrôle lumière orchestre chacun des dispositifs et équipe-
ments de votre projet. Grâce à son aptitude à sortir en DMX/RDM, 
e:net, et d'autres protocoles tels que KiNET et Art-Net, et sa ca-
pacité à intégrer plusieurs dispositifs et fonctions audio/vidéo, de 
déclenchement externe et autres, le LCE est la solution optimale 
pour les projets les plus exigeants. Fabriqué dans un caisson en 
aluminium, il intègre en façade un écran tactile avec interfaces 
graphiques pour assurer une interaction optimale avec l’utilisateur. 
Le LCE peut être intégré dans un Rack 19 pouces.

Lighting Control Engine

Caractéristiques principales

>	 Ecran tactile intégré pour un contrôle simplifié

>	 Equipé du logiciel Lighting Application Suite d'e:cue

>	 Orchestre tous types d’ équipements, de dispositifs, de tech-
nologies et médias.

>	 Exploitation fiable et sans interruption

>	 Gère un grand nombre de protocoles Ethernet

>	 Nombreuses options de déclenchement

>	 Intègre le contenu média

>	 Commande à distance du show d'éclairage par LAN en utili-
sant un navigateur Web

>	 Synchronisation des séquences Sound-to-Light

>	 Contrôle de jusqu'à 65.536 canaux DMX

>	 Messages et rapports de envoyés par e-mail 

>	 S’intègre facilement dans un Rack de 19 pouces

Similaire au Butler, mais avec plus d'options de connectivité et de 
capacité RDM, le Butler XT est un engine DMX/RDM pouvant être uti-
lisé en mode autonome pour diffuser et mettre en boucle les shows 
d'éclairage téléchargés auparavant, il peut être programmé depuis 
un ordinateur équipé du logiciel e:cue. Le Butler XT est également 
utilisé comme dispositif DMX/RDM commandé via un autre e:cue 
engine. En mode autonome, un seul Butler XT montable sur rail DIN 
suffit à contrôler jusqu'à 1024 canaux DMX/RDM. Le nombre de ca-
naux DMX/RDM peut aller jusqu’à 65536 en connectant plusieurs 
Butler XT. Il dispose de plusieurs options de connectivité utilisées 
pour contrôler un show lumière: connexion directe aux terminaux 
Glass Touch, RS232, entrées en contacts secs numériques et proto-
coles e:cue.

Butler XT

Caractéristiques principales

>	 Contrôle jusqu'à 1024 canaux DMX/RDM

>	 Prend en charge le protocole RDM pour communication 
bidirectionnelle

>	 Horloge interne astronomique et en temps réel

>	 Téléchargement facile des shows d’éclairage via Ethernet

>	 Exploitation fiable et sans interruption

>	 Modulable jusqu'à 65.536 canaux

>	 Commande à distance par récepteur IR

Caratéristiques principales

>	 Contrôle jusqu'à 1024 canaux DMX

>	 Téléchargement facile de scénarii lumineux via Ethernet

>	 Exploitation fiable et sans interruption

>	 Modulable jusqu'à 65.536 canaux 

>	 Commande à distance par récepteur Infrarouge

Butler

Le Butler est un engine DMX pouvant être utilisé soit en mode au-
tonome pour diffuser et passer en boucle les scénarii lumineux 
préalablement chargés programmé en utilisant un PC munis du lo-
giciel e:cue, soit comme en tant que DMX output géré par un autre 
engine e:cue. Un seul Butler peut contrôler jusqu'à 1024 canaux 
DMX. Il est possible d’élargir le nombre de canaux à 65536 en as-
sociant plusieurs Butlers.

Le Video Micro Converter (VMC) est un appareil compact utilisé afin 
de convertir un signal DVI en DMX ou e:pix pour le contrôle LED des 
grands écrans médias.

Video Micro Converter

>	 Solution Video-to-LED simple

>	 Haute flexibilité pour le pixel-mapping

>	 Gère et convertit jusqu'à 4096 pixels DVI par VMC

>	 Amplificateur interne de signaux DVI

>	 Positionne les appareils d’éclairage et Installe les VMC via le 
logiciel e:cue

Utilisé pour l'intégration dans le système e:cue, Connect EIB/KNX 
permet l'interprétation du protocole EIB/KNX vers le protocole 
d'e:cue (e:net). 

>	 Intégration facile de EIB/KNX au sein d'un système de com-
mande e:cue

>	 Contrôle de petites et grandes installations en déclenchant 
des engines e:cue comme LCE, Butler et Butler XT

>	 Intégration à partir de boutons simples vers des capteurs 
sophistiqués

Connect EIB/KNX

Les dimmers DMX2PWM sont utilisés pour gérer des équipements 
LED basse tension par contrôleur DMX.

DMX2PWM 3CH & 9CH

>	 Contrôle d’équiments LED en courant continu

>	 3 à 9 canaux DMX contrôlables individuellement

>	 Protection d’inversion courant

>	 Peut être branché à la chaine pour contrôler plusieurs équipe-
ments LED DmX/PWM

DMX2DALI
DMX2DALI est une solution simple pour contrôler les ballasts élec-
triques DALI/DSI et les dimmers en utilisant une commande DMX. 

>	 Contrôle d’appareils pilotés par DALI/DSI en utilisant le DMX

>	 Modes d'adressage DMX automatique et manuel

>	 Six sorties DALI/DSI adressables individuellement pour contrô-
ler jusqu'à 96 ballasts électriques (mode diffusé).

>	 Connexion DMX en utilisant un câble RJ45 ou câble dénudé

Connect Base 3 & 8
Connect Base 3 ou 8 permet la connexion entre le réseau e:cue et les 
appareils externes par des relais contacts secs d’entrée et de sor-
tie numériques.

>	 Intégration simple d'entrées numériques de contacts secs 
dans un système de contrôle e:cue

>	 Intégre le contrôle externe de la lumière et les systèmes 
d’automatisations

>	 Intégration des lampes et autres capteurs d'occupation

DMX2CC 6CH & 12CH
DMX2CC permet le contrôle DMX de LED haute performance (1W et 3W) 
en utilisant une méthode de dimming en courant continu.

>	 Variation fluide et sans clignotement

>	 Intensité présélectionnable de LED de 50mA à 700mA  

>	 Port DMX pour répéter et amplifier le signal DMX

>	 Fonction-test d'autodiagnostic

>	 Adressage DMX automatique/manuel

>	 Présélection du courant LED de 50mA à 700mA

>	 Sortie directe de 512 canaux DMX à partir n’importe quel PC

>	 Intégration des contrôleurs DMX et dispositifs externes

>	 Gère jusqu’à 8 produits sur un ordinateur

Excite+ permet la sortie directe de jusqu'à 512 canaux DMX à partir 
de tout PC équipé du logiciel e:cue, en utilisant une connexion USB.

Excite+

e:net

e:net

e:nete:bus

User Terminals
Sélection, Déclenchement, Simplification, Commande Utilisateur, Données, Commande à Distance Contrôle, Modularité, Fiabilité, Intelligence, Stockage, Sortie, Puissance, Traitement

Engines
Convertisseurs, Signaux, Protocoles, Variateurs, Tiers, Interprètes, Traducteurs

Interfaces


